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	一、项目背景
	随着人工智能技术的快速发展，编程能力已成为青少年科学素养的重要组成部分。本次比赛秉承“激发逻辑思维，
	二、比赛形式
	本次比赛为人工智能编程设计赛，可自选编程语言（Python或C＋＋），采用线下电脑机房考试形式。学生
	三、参赛范围
	参赛组别：小学组、初中组；
	参赛人数：1人，每人限参加1个赛项；
	指导教师：限1人。
	四、竞赛环境
	竞赛形式：线下现场赛；
	五、题型与分值
	题型
	分值占比
	客观题
	60%
	编程题（2道）
	40%
	六、考场纪律与注意事项
	1.禁止携带物品：参赛选手一律不得携带手机、智能手表、耳机等任何形式的电子产品进入考场。一经发现，按
	2.资料管理：考场下发的试卷、答题卡及草稿纸等资料，一律不得带出考场。比赛结束后由监考老师统一收回。
	3.作弊行为处理：比赛过程中如发现抄袭、交头接耳、使用电子设备、替考等作弊行为，立即取消比赛资格，并
	4.电脑操作规范：选手仅可使用比赛允许的编程软件（IDLE 或 海龟编辑器），不得运行与比赛无关的程
	七、取消比赛资格
	参赛选手如出现以下情况，取消比赛资格：
	1.重复或虚假报名；
	2.找他人替赛或替他人比赛；
	3.参赛选手迟到15分钟或以上；
	4.参赛选手未到场比赛；
	5.参赛选手蓄意损坏考场设施或电脑设备；
	6.参赛选手不听从裁判（监考老师）的指示；
	7.参赛选手在机考期间与比赛无关人员沟通。

