
广州市中小学科学实践创新挑战赛

科技创新与工程应用赛道

消防应急救援挑战赛

项目手册
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前言

消防安全是社会安全的重要组成部分，应急救援能力是新时代

青少年必备的科技素养。本次比赛以消防车应急救援为主题，通过

刷卡编程、传感器识别、执行器控制、团队协作等方式，锻炼学生

逻辑思维、动手搭建与应急处置能力，培养安全意识与科技创新精

神。

本赛事面向小学 1-3年级学生，以团体赛形式开展，全程使用脱

机刷卡编程，不使用电脑、平板，突出 “看得见、摸得着、学得会”

的科创教育理念。

一、比赛主题

消防应急救援

二、参与范围

组别 年级 每支队伍人数 指导老师数量

小学组 1–3 年级 3-4人 / 队 1-2 人

三、参赛器材

（一）赛场器材（现场提供）

1. 比赛场地：统一消防主题赛道，尺寸 240cm×80cm，含消防

值班室（起点）、隧道区、障碍避让区、高层救援区(终点)。
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比赛地图示意图

2. 任务道具：障碍物、模拟隧道、模拟楼层。

（二）选手器材（自带）

1. 硬件要求

脱机刷卡编程主控板；传感器：按键传感器、避障传感器、光

敏传感器、碰撞传感器；执行器：电机模块、双色灯、蜂鸣器、数

码管显示模块；搭建件：小颗粒积木若干（包括轮胎，电机动力模

块）。

2. 编程卡片类型

开始编程、结束编程、触发条件、否则、输出结果；延时；数

值运算。

（三）其他事项

1. 选手自备器材，进场前确保电量充足，可携带充电宝，赛场

不提供备用器材及充电电源。

2. 禁止携带：电子通讯设备、笔记、卡片说明、参考资料。

3. 器材必须符合赛事要求，不得改装、外接非指定模块。

4. 不得赛前拼接好半成品，需散件进场。现场会进行核查。

四、竞赛规则

（一）比赛流程

1．进入赛场统一安排座位，学生按照参赛编号就坐。

2．按批次统一在座位调试 20 分钟（包含：搭建、接线、编程

调试）

3．任务演示，需按照任务编号顺序连贯完成，不能先完成后面

再进行前面的任务。（每个任务 2次机会）
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（二）比赛任务内容

任务 1：值班警报

1．按下值班室按键传感器，触发火警信号。

2．模拟警报：灯光亮起 +蜂鸣器鸣响。

3．延时 2秒后，灯光与蜂鸣器停止。

任务 2：穿越隧道

1．进入昏暗隧道，光敏传感器被触发。

2．隧道内自动打开灯光。

3．驶出隧道光线恢复，灯光自动关闭。

任务 3：停车避障

1．途中遇到障碍物，避障传感器检测到物体。

2．车辆立即停止，等待 5秒安全避让。

3．障碍物移除后，自动恢复前进。

任务 4：高空救援

1．搭建消防车救援云台。云台稳固标准：升级途中不倒塌。

2．每按一次按键，数码管显示数字加 1，同时云台抬升一段高

度。数码管数字代表是救援楼层，救援楼层以现场公布为准。

3．完成救援后云台下降复位。

（三）器材操作要求

1．全程必须使用刷卡编程，脱机运行，禁止电脑 /平板编程。

2．任务调试可多次编程，不限制调试次数。

3．任务演示中不得人为触碰道具，否则，当前任务本次不得分。

4．器材损坏无法修复，立即终止比赛，以当前有效得分结算。
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（四）计时规定

1．按批次统一在座位调试 20分钟。

2．任务演示计时：从进行第一次任务演示开始计时，直到最后

一个任务完成停止计算，统计每参赛组进行任务演示的总时间。

3．任务演示过程中器材脱落、场地移位需自行恢复，计时不中

断。

4．任务演示过程中遇到场地不可控客观因素，可向裁判申请暂

停计时，恢复后继续。

（五）评分标准

1．任务 1共 25 分。按键成功触发：5 分；灯光正常亮起：5

分；蜂鸣器正常鸣响：5分；延时 2秒后自动停止：10分。

2．任务 2共 25分。车辆开启成功：5 分；光敏传感器触发：5

分；隧道内警示灯亮起：5分；驶出隧道后，灯光自动关闭：10分。

3．任务 3共 25 分。车辆开启成功：5 分；避障检测成功：5

分；自动停车等待 5秒：5分；障碍移除后恢复前进：10分。

4．任务 4共 25 分。云台搭建牢固：5 分；按键正常触发：5

分；数码管显示正确：5分；云台同步上升：5分；完成救援复位：

5分。

5．越界，每次扣 2分。

6．任务演示中不得人为触碰场地道具，否则，当前任务本次不

得分。

7．排名：按照分数由高到低排名，分数越高排名越靠前；同分

情况下，用时越短，排名靠前。

8．规则未规定事项以现场裁判判罚为准。
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五、规则咨询

联系人：

何老师 19370964015

潘老师 18476372658

李老师 18502059181
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附件 1

消防车应急救援挑战赛记分表
选手编号： 选手姓名：

任务及分值 得分标准 得分 备注

任务 1

模拟值班室警报 25 分

按键成功触发：5分

灯光正常亮起：5分

蜂鸣器正常鸣响：5分

延时 2秒后自动停止：10分

任务 2

穿越隧道 25 分

车辆开启成功：5分

光敏传感器触发：5分

隧道内警示灯亮起：5分

驶出隧道后，灯光自动关闭：10分

任务 3

避障通行 25 分

车辆开启成功：5分

避障检测成功：5分

自动停车等待 5秒：5分

障碍移除后恢复前进：10分

任务 4

高空救援 25 分

云台搭建牢固：5分

按键正常触发：5分

数码管显示正确：5分

云台同步上升：5分

完成救援复位：5分

任务总分 100分

违规扣分 越界 -2分

任务演示过程中，人为触碰场地道具，当前任务本次不得分。每个任务 2次机会。

最终总得分

总用时 分 秒 毫秒

选手签名： 裁判签名
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